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Règlement du « Greensome Espoirs » départemental 2014/2015 
 

 
Objectif 

 
Rencontres destinées à faire jouer tous les plus jeunes joueurs du 
département  en match-play. 
 
->Premier niveau d’accès à une rencontre sportive départementale. 

 
Catégories 

d’âges 

 
Jeunes nés en 2003 et après, licenciés FFGOLF dans le département avec 
certificat médical actif. 
 

 
Niveau de 
pratique 

 
Titulaires du drapeau bleu, jaune ou blanc ou d’un niveau équivalent, 
certifié par l’enseignant du club. 
 

 
Période 

 
De novembre à juin - 3 rencontres minimum  
 

 
Constitution 
des équipes 

 

 
Equipe de 4 joueurs du même club. 
 

 
Formule de 

jeu 

 
Greensome match play en STROKEFORD sur 9 trous 
Les joueurs comptent tous les coups mais relèvent leur balle si le trou n’est 
pas terminé en 9 coups et marquent 10 sur la carte. 
Exemple : je joue un par 3, si la balle n’est pas rentrée en 9 coups, je note 10  

et je passe au trou suivant. 
 

 
Aménagement 
du parcours 

 

 
9 trous – parcours 1800 

 

 
Organisation 

 
Par l’équipe de « responsables jeunes »  du club d’accueil  et du comité 
départemental. 

- Gérer les départs ; 
- Préparer le parcours ; 
- Gérer le starter ; 
- Gérer le recording. 

(Prévoir feutre indélébile au départ pour marquer les balles et cartes de scores 
adaptées) 
 

 
Déroulement 
de la journée 

 
- Déterminer une heure de rendez-vous 
- Proposer, dans l’échauffement un circuit d’approches à jouer en 

greensome, afin que les enfants se familiarisent avec la formule de jeu 
- Départs en ligne à suivre, 2 greensomes par départ soit 4 enfants. 

 

 
 

Matériel 

 
  
Petit chariot recommandé ou sac avec sangle double. 
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Règlement du « Greensome Espoirs » départemental 2014/2015  (suite) 
 

 
Règles 

 
- Jouer la balle où elle se trouve (sauf si les conditions météo sont très 

mauvaises (à déterminer par le comité de l’épreuve) 
- Tous les coups comptent (y-compris l’air-shot) 
- Dès la fin du parcours, les joueurs doivent se rendre au recording pour 

enregistrer leur score 
 

 
Parents 

 
- Les parents prévoient le déjeuner : eau, sandwichs, barres de céréales, 

fruits… 
- Ils veillent à ce que leur enfant soit correctement équipé en fonction des 

conditions météo 
- Sur le parcours, les parents doivent se tenir impérativement à distance 

des  joueurs. 
 Aucun conseil ne doit être donné, les joueurs sont autonomes 

 

 
Bilan 

 
- Consigner par écrit les faits marquants de la journée 
- Archiver les cartes de scores, feuilles des départs, règles locales, tableau 

des résultats 
- Communiquer au les résultats et les photos au CD + à la Ligue pour 

diffusion 
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Règlement du « Greensome Performance» départemental 2014/2015 
 

 
Objectif 

 
Rencontres destinées à faire jouer  tous les plus jeunes joueurs du 
département  en match-play. 

 
Catégories 

d’âges 

 
Jeunes nés en 2003 et après, licenciés FFGOLF dans le département avec 
certificat médical actif. 
 

 
Niveau de 
Pratique 

 

 
Jeunes titulaires du drapeau d’argent ou carte verte 
 

 
Période 

 
De novembre à juin - 3 rencontres minimum  
 

 
Constitution 
des équipes 

 
- Equipe de 4 joueurs du même club dont au moins une fille. 
- Si une équipe a une fille, elle bénéficie d’un bonus de 4 trous. 
- Le club peut inscrire une seconde équipe complète si elle est inscrite 

avant la date butoir fixée par le CD en revanche les résultats de cette 
deuxième équipe ne compteront pas pour le classement. 

 

 
Formule de 

jeu 

 
Greensome match play sur 9 trous 

- Chaque trou gagné = 1 point ; un trou partagé = 0.5 
- L’équipe vainqueur est celle qui a remporté le plus de trous (ou points) 
- Forme championnat : rencontre gagnée par le club  = 4 points – 

rencontre partagée = 2 points, rencontre perdue = 1 point sauf si équipe 
absente = 0 point 
 

 
Repères de 

départ 

 
- Pour simplifier l’organisation : repères rouges pour tous (soit environ 

2500m),  les départs seront donc aménagés si nécessaire. 
 

 
Organisation 

 
Par l’équipe des «responsables jeunes» du club d’accueil et ceux du comité 
départemental. 

- Gérer les départs ; 
- Préparer le parcours ; 
- Gérer le starter ; 
- Gérer le recording. 

(Prévoir feutre indélébile au départ pour marquer les balles et cartes de scores 
adaptées) 
 

 
Déroulement 
de la journée 

 
- Déterminer une heure de rendez-vous 
- Proposer, dans l’échauffement un circuit d’approches à jouer en 

greensome, afin que les enfants se familiarisent avec la formule de jeu 
- Départs en ligne à suivre, 2 greensomes par départ soit 4 enfants. 
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Règlement du « Greensome Performance» départemental 2014 /2015 

(suite) 
 

 
 

Matériel 

 
  
Petit chariot recommandé ou sac avec sangle double. 

 
Règles 

 
- Jouer la balle où elle se trouve (sauf si les conditions météo sont très 

mauvaises (à déterminer par le comité de l’épreuve) 
- Tous les coups comptent (y-compris l’air-shot) 
- Dès la fin du parcours, les joueurs doivent se rendre au recording 

pour enregistrer leur score 
 

 
Capitaine / 

conseil 

 
- Le capitaine est obligatoirement un joueur de l’équipe ; 
- Il remplit la feuille de match avec la composition de l’équipe et la donne 

au starter au plus tard 30 minutes avant le début de l’épreuve ; 
- Si la personne habilitée à donner des conseils n’est pas le capitaine, il 

ne peut les donner qu’entre les trous. 
-  

 
Parents 

 
- Les parents prévoient le déjeuner : eau, sandwichs, barres de céréales, 

fruits… 
- Ils veillent à ce que leur enfant soit correctement équipé en fonction des 

conditions météo 
- Sur le parcours, les parents doivent se tenir impérativement à distance 

des  joueurs. 
 Aucun conseil ne doit être donné, les joueurs sont autonomes 

 

 
Bilan 

 
- Consigner par écrit les faits marquants de la journée 
- Archiver les cartes de scores, feuilles des départs, règles locales, 

tableau des résultats 
- Communiquer au les résultats et les photos au CD + à la Ligue pour 

diffusion 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 



6 
 

 
 

Règlement des qualifications 
 au championnat de Bretagne 

 

Qualification départementale : 
 « Tour 35 » + Championnat d’Ille et Vilaine 

 
 

Catégories 
d’âges 

concernées 

 
- Garçons et filles nés en 1999 et après, licenciés FFG dans le département, 

certificat médical actif 
 

 
Période 

 

 
- De novembre à mai ; 
- 2 « tours 35 » sur une journée chacun + le championnat 

départemental (2 tours) 
 

 
Critères de 

participation 
 

 
Dans le cas où le comité de l’épreuve doit limiter le champ, les joueurs devront 
remplir les critères suivants : 

- U15 – U16 (minimes garçons): index ≤ 18,4     
- U15 – U16 (minimes filles) : index  ≤ 26,4     

 
- U13 – U14 (benjamins garçons) : index ≤ 26,4            
- U13 – U14 (benjamines) : index  ≤ 35,4  

 
- U12 et moins : index < à 45 

 
Dans le cas où le champ des joueurs ne serait pas complet, il peut être complété 
par des joueurs ayant un index supérieur aux limites fixées.  
Cependant, seuls les joueurs répondant aux critères d’index pourront voir leurs 
résultats pris en compte pour la qualification aux championnats de Bretagne. 
 

Quelle que soit la série concernée,  seuls les joueurs dont l’index est < à 

45 seront autorisés à jouer sur 18 trous. 
 
En parallèle, une autre compétition sera organisée (hors qualification)   

- U11 -  U12 (Poussins) : index > à 45 titulaires du drapeau de bronze ou 
carte verte 

- U9 – U10 (Poucets) : index > à 45 titulaires du drapeau de bronze ou 
carte verte 
 

 
Formule de 

jeu 

 
Qualificatif 
- Stroke-play sur 18 trous pour et les minimes, les benjamins et les moins 

de 13 ans dont l’index est < à 45 
 

Hors qualification pour le Championnat de Bretagne 
- Une série sur 9 trous en strokeford * pour les poussins dont l’index est 

> à 45 
- Une série  sur 9 trous en strokeford * pour les poucets dont l’index est 

> à 45 
*Le joueur compte tous les coups mais relève sa balle si le trou n’est pas 
terminé à « par +4 » et note un coup de plus. 
Exemple : sur un par 5, si je n’ai pas rentré en 9, je relève et note 10        
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Règlement des qualifications au championnat de Bretagne 
Qualification départementale :  

« Tour 35 » + Championnat d’Ille et Vilaine 

 

 
Repères de 

départ (à 
moduler 

suivant météo 
et terrain) 

 
- Minimes : garçons : repères 2 (blancs)    filles : repères 4 (bleus) 

- Benjamins : garçons : repères 3 (jaunes)  filles : repères 5 (rouges) 

- Moins de 13 ans : garçons : repères 4 (bleus) – filles : repères 5 

(rouges) 

- Poussins et Poucets dont l’index est > à 45 : repères 5 (rouges) 

 

 
Organisation 

 
- Inscription auprès du club organisateur ; 
- L’équipe de « responsables jeunes » du club d’accueil gère la 

compétition avec l’aide des responsables jeunes du comité 
départemental ;  

- gérer les départs, préparer le parcours, gérer le starter et le recording. 
 

 
Classement 

 
- Série non mixte 

 

 
Modalités de 
qualification 

 
- Les premiers de chaque département seront qualifiés pour la phase 

régionale suivant des quotas déterminés (cf. tableau ci-après) après 
addition des 3 meilleures cartes obtenues lors des qualifications 
départementales 

- En cas d’égalité, le départage se fera sur la meilleure carte, puis la 
meilleure deuxième carte puis sur la 3ème carte. 

- Toute tricherie avérée entraînera la disqualification du joueur. 
 

 
 

Bilan 

 
- Consigner par écrit les faits marquants de la journée : comportements, 

règles, étiquette… 
- Archiver les feuilles des départs, règles locales, tableau des résultats,… 
- Communiquer les résultats et les photos au CD + à la ligue pour diffusion 

 

 
QUOTA POUR LE DEPARTEMENT 35 

 
Le quota pour le département sera défini début 2015 par l’entraîneur de Ligue 
 
 Wild-card  - invitations : l’E.T.R se réserve le droit de repêcher un joueur non qualifié qui n’a 

pas pu participer à une ou plusieurs épreuves parce qu’il a joué une compétition golfique d’une 
catégorie supérieure (grands prix, divisions adultes…) 


